Anexa 2

Fisa de identificare RED

I. Date generale

Titlul resursei educationale
deschise propuse

ANIMALELE DOMESTICE

Disciplina! E. DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII
Clasa? GRUPA MARE
Autor/Autori BARA GEOGETA / GAVRA MIHAELA

Scopul materialului propus

Didactic - de | Pt elev — | De De manage- | Altele
utilizat la de documen- | ment |
clasa cu utilizat tare pt | educational | ...
elevii/ de catre | cadrele
prescolarii elev didactice

X

I1. Prezentarea resursei educationale deschise

Competenta specifica
vizatd/Indicatori de performanta®

E.3.Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare

Durata resursei (de completat exclusiv
pentru resurse video)

Scurta prezentare a resursei

educationale deschise propuse (10-
15 randuri)

Copiii vor rezolva puzzle-urile de 12 piese. Puzzle-urile sunt construite cu
ajutorul aplicatiei Jigsawplanet si se adreseaza prescolarilor de grupa mare. Se
pot folosi la Domeniul Stiinte, la activitatile de cunoastere a mediului, ca un
feedback la sfarsitul unei activitdti de predare, sau la Activitatile Liber Alese,
in partea a 3-a a zilei. Prescolarii vor trebui sa aleaga imaginea unui animal
domestic si sd reconstituie imaginea asezand piesele de puzzle la locul potrivit,
la finalizarea sarcinii vor enumera partile corpului si vor imita glasul
animalului. Sarcina se repetd pentru alt prescolar pand cénd se termina
animalele reprezentate. Sarcinile se realizeaza pe calculator sau telefon si este
nevoie de sprijinul unui adult (cadru didactic/parinte).

Elemente agregate (link-uri la
resursele utilizate ca parti
componente in constructia resursei,
acolo unde este cazul)

https://www.jigsawplanet.com/Mihaelal107/animalele-domestice02

I11. Comentarii

Alte aspecte utile de impértasit cu
privire la utilizarea resursei
educationale deschise in

activitatea cu elevii
(10-12 randuri - recomandadri, precizari,

In urma desfasurarii acestei activitati, copiii vor fi capabili:

— Sa isi coordoneze miscarile in spatiu: aranjind piesele in mod

corespunzator, dezvoltandu-si orientarea in spatiu si coordonarea.



https://www.jigsawplanet.com/Mihaela1107/animalele-domestice02

reflectii despre modalitdatile de utilizare a
resursei educafionale deschise) — Sa acorde atentie mai multor factori simultan: forma elementului, imaginea,
succesiunea de asamblare, rezultatul muncii. Acest lucru va ajuta copilul n
viitor sa aleaga metodele corecte de rezolvare a sarcinilor, tinand cont de mai

multe elemente.

— 8d isi puna la contributie imaginatia. Copilul trebuie sd-si imagineze ceea ce
asambleaza, iar in timpul asamblarii puzzle-ului sd pastreze imaginea in minte
si sd compare cu ceea ce face.

— Sa isi canalizeze §i sd-si mentind atentia. In timpul asamblarii imaginii,
copilul invata sa nu fie absent de la procesul de joc, ci sa se concentreze la
momentele importante. Acest fapt 1i va fi util la scoala si mai tarziu in viatd.

— 8d faca apel la memoria de scurtd durata si de lungd duratd. Puzzle-urile
creeazd uneori dificultati chiar si pentru adulti. Acest joc ajutd copii sa
memoreze §i sd opereze cu cantitati mari de informatii, care leaga rezultatul
de imaginea originald.

Nota 1 si 2 — se competeaza cu exceptia resurselor destinate managementului educational/proiectelor europene/activitatilor
de cooperare internationala
Nota 3 — pentru RED-urile de management educational se vor completa indicatori de performanta



