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Barem de evaluare si de notare

o Se puncteazi oricare modalitate de rezolvare corectd a cerintelor.

Nu se acordd punctaje intermediare, altele decét cele precizate explicit prin barem. Nu se acorda fractiuni

de punct. Nu se acorda puncte din oficiu,

E:t Cerinta Punctaj
1. | Formularul Cosmos - Din trecut pani in viitor 10
puncte
Interfatd cu controale prezente in formular conform cerintei. 2p
(Se acordd doar 1p dacd numai o parte dintre controalele cerute sunt prezente in
formular.) 7
Autentificare pentru conectareflogare cu succes, cu caractere indicate pentru parola, 2p
conform cerintei (email ojti@csharp.ro parold Cjtiz024).
Afisare a mesajului de avertizare si stergere a casetelor text, conform cerintei. 2p
Deschidere a formularului Alege Optiunea conform cerintei. 2p
Cromatic3 si design specifice formularului. 2p
2. . 10
Formularul Alege Optiunea puncte
Interfatd cu controale prezente in formular conform cerintei. 2p
(Se acordd doar 1p daca numai o parte dintre controalele cerute sunt prezente in
formular.) ,
Imagini si texte asociate butoanelor conform cerintei. 2p
(Se acordd doar 1p dacd numai o parte dintre imaginiftexte sunt conform cerintei.}
Functionalitate a butoanelor Start si lesire conform cerintei. 2p
(Se acord3 doar 1p dacd s-a implementat numai una dintre functionalitati conform
cerintei.)
Cromaticd si design specifice formularului. ‘2p
Interfatd cu aspect intuitiv, conform cerintei. 2p
3. . S % 35de
Formularul Migcare Paméant-Luna puncte
Interfata cu controale prezente in formular conform cerintei, 4p
(Se acordd doar 2p dacd numai o parte dintre controale sunt conform cerintei.)
Generare a traiectoriei Pamantului, conform cerintei., 4p
(Se acorda doar 2p dacé traiectoria a fost generatd, dar nu conform cerintei.)
Generare a traiectoriei Lunii, conform cerinfei. 4p
(Se acorda doar 2p daca traiectoria a fost generata, dar nu conform cerintei.)
Simulare prin animatie a miscarii Pamantului in jurul Soarelui, conform cerintei. 4p
(Se acord3 doar 2p daca miscarea a fost simulaté prin animatie, dar nu conform cerintei.)
Simulare prin animatie a miscarii Lunii in jurul Pdmantului, conform cerintei. 4p
(Se acord doar 2p daci miscarea a fost simulata prin animatie, dar nu conform cerintel. } o
Afisare a datei calendaristice, corelatd cu animatia, conform cerintei. 2p
(Se acordd doar 1p daca s-a afisat o datd calendaristicd, dar nu conform cerintei.)
Afisare a distantei Pamant - Soare corelats cu data calendaristica, conform cerintei. 2p
(Se acorda doar 1p daca s-a afisat o distantd, dar nu conform &rintei)
Afisare a anotimpului corelat cu data calendaristica, conform cerintei. 2p
(Se acord3 doar 1p daci s-a afisat un anotimp, dar nu conform cerintei.)
Functionalitate a butoanelor Start, Stop si inchidere, cu pornirea/oprirea animatiilor, 2p
salvarea datelor specifice si afisare a c&ii de acces la figier, inchidere a formularului
conform cerintei.
(Se acordd doar 1p dacd numai o parte dintre butoane functioneaza conform cerintei.)
Cromaticd si design specifice formularului. 4p
Animatii fluente, fara intreruperi necontrolate, care pot fi reluate. 3p
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4. | Formutarul Space War 45 de
puncte .

Interfata si controale prezente in formular conform cerintei. 4p
(Se acorda doar 2p dacé numai o parte dintre controale sunt conform cerintei.)
Functionalitate a butonului Start, cu implementare a efectelor actionarii acestuia (plasare 2p

a controalelor Scor si Vieti, activare/inactivare a butoanelor), conform cerintei
(Se acorda doar 1p dacd s-au implementat numai o parte dintre efecte conform cerintei.)

Sunete redate conform cerintei pentru fiecare dintre cele cinci situatii (fundal pe parcursul 5p
jocului, tragerea unei rachete, lovirea unui inamic cu racheta, intersectia cu BonusViata,
intersectia nava-inamic).

{Se acordé catelp pentru fi#care sunet asociat unei situatii redat conform cerintei).

Aparitia si deplasarea Inamicilor conform cerintei. 2p
(Se acorda doar 1p daca Inamicii apar/se deplaseaz3, dar nu conform cerintei.)

Aparitia si deplasarea Asteroizilor conform cerintei. 2p
(Se acorda doar 1p daca Asteroizii apar/se deplaseaza, dar nu conform cerintei.)

Aparitia si deplasarea obiectului BonusViata conform cerinfei i 2p
(Se acord& doar 1p dacd obiectul BonusViatd apare/se deplaseazd, dar nu conform
cerintel.)

Aparitia si deplasarea Navei conform cerintei. 3p
(Se acorda doar 2p daca Nava apare/se deplaseaza, dar nu conform cerintei.)

Implementare a efectelor actionarii tastei Space (reprezentare a Navei, lansare si 2p

deplasare Rachetd, cu viteza indicatd) conform cerintei.
(Se acordd numai 1p daca s-au reprezentat Nava si Racheta, dar deplasarea/viteza
Rachetei nu doar conform cerintei.)

Implementare a efectelor de incetare a actiunii tastelor W, S, D, A sau Space conform 2p
cerintei. ;
(Se acord3 doar 1p dacé s-au implementat numai o parte dintre efecte conform cerintei.) !
Implementare a efectelor (actualizare scor, eliminare obiect) aparute in cazul in care 2p

Racheta lansatd de Nava loveste suprafata asociatd unui Inamic conform cerintei.
(Se acordd doar 1p dacd s-a implementat numai unul dintre efectele lovirii conform
cerintetl.)

Implementare a efectelor (actualizare numar de vieti, eliminare obiect) aparute in cazul in 2p
care Nava intersecteazd BonusViata conform cerintei. |

(Se acorda doar 1p daca s-a implementat numai unul dintre efectele intersectiei conform
cerintei.)

Implementare a efectelor (actualizare numar de vieti, eliminare obiect) aparute in cazul in 2p
care Inamicul intersecteaza Nava conform cerintei.

(Se acorda doar 1p daca s-a implementat numai unul dintre efectele intersectiet conform
cerintei.)

Implementare a efectelor (butoane active/inactive, mesaj, deplasare mesaj) in cazul in 2p
care s-a terminat jocul daca valoarea din Vieti este 0, conform cerintei.
(Se acorda doar 1p dac s-au implementat numai o parte dintre efecte conform cerintei.)

Implementare a efectelor (butoane active/inactive, mesaj, deplasare mesaj) in cazul in 2p
care s-a terminat jocul daca valoarea din Scor este 10, conform crintei.
(Se acordé doar 1p daca s-au implementat numai o parte dintre efecte conform cerintei.)

Functionalitate a butonului Pauzacu implementare a efectelor aclionérii acestuia 2p
(intreruperefreluare miscare, afisare/ascundere mesaj, deplasare mesaj) conform
cerintei.

(Se acorda doar 1p dacé s-au implementat numai o parte dinfre efecte conform cerintei.)
Functionalitatea butonului Stop cu implementare a efectelor aclionarii acestuia 2p

(intrerupere/reluare miscare, afisare mesaj, interpretare réspuns, inchidere formular)
conform cerintei.
(Se acorda doar 1p dacé s-au implementat numai o parte dintre efecte conform cerintei.)

Interfatd cu aspect intuitiv, conform cerintei 4D
Animatii fluente, fard intreruperi necontrofafe. 3p
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